EASTER EGG HUNT U PARKU SKULPTURA DUBROVA

Sara BenaZi¢, Romina Brenkovié, Aida Deli¢, Gresa HodZa, Angelina Milevoj i Ema Osmi¢,
ucenice 2.f jeziéne gimnazije Srednje Skole Mate BlaZzine Labin, uz mentoricu prof. Karlu Golja
Milevoj, izradili su edukativnu igru na engleskom jeziku koju su ucenici od 1. — 8. razreda
osnovne Skole imali prilike igrati na Uskrsnji ponedjeljak, 1. travnja 2024. u Parku skulptura
Dubrova. Vise od pedesetero djece okusalo se u ovoj igri u grupama, a u ulozi pomagaca bili
su: Romina Brenkovié¢, Aida Deli¢, Gresa HodZa, Manuela Malinari¢, Arijan Mileti¢, Angelina

Milevoj, Ema Osmi¢, Dorijan Tomici¢ i Gabriel Vorano, polaznici 2.f razreda.

Djeca su pomoéu mobilne aplikacije Actionbound trazili kodove koji su bili postavljeni pored 6
skulptura u Parku. Cilj ove igre bio je upoznati mlade sa skulpturama te njihovim autorima.
Skeniranjem kodova sudionici su odgovarali na pitanja uskrSnje tematike te izvrSavali razne
misije. Posljednji i najsladi zadatak rjesavali su u amfiteatru gdje je bilo skriveno slatko “blago”
koje je donirala Turisticka zajednica Grada Labina. Profesorica Karla Golja Milevoj ovom se
prilikom jo$ jednom zahvaljuje na lijepoj suradnji Astrid Glavici¢, direktorici Turisticke zajednice
Grada Labina, Bianci Dagostin, direktorici turisticke zajednice Opcine Sveta Nedelja te Renati

Kirsi¢ Veselica, voditeljici Parka skulptura Dubrova.

Bila je to joS jedna aktivnost u nizu kojom je profesorica Karla Golja Milevoj povezala nastavu
engleskog jezika s lokalnom zajednicom te omogucila uéenicima aktivhu primjenu znanja.
Pozivamo vas da se okusate u ovoj edukativnoj igri jer se kodovi joS ovaj tjedan nalaze u Parku
skulptura Dubrova. Za igru je potrebno preuzeti aplikaciju Actionbound na mobilne uredaje.

Sretno!

(tekst i fotografije: Karla Golja Milevoj, prof.)



