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Mladi trebaju dobiti priliku da 
aktivno sudjeluju u stvaranju 
demokratskih odluka. Posebi-
ce kada se radi o problemima 
vezanim uz njihovu najbližu 
okolinu - grad u kojemu žive, 
Ëetvrt ili školu. 

Planska igra Lokalna 
samouprava

Planska igra je nastavna metoda 
politiËkog obrazovanja koja se za-
sniva na simulaciji funkcioniranja i 
strukture politiËkih institucija, npr. 
parlamenta ili gradskog vijeÊa. 
Planska igra koju mi nudimo od-
nosi se na lokalnu samoupravu.

cilj 
igre

Cilj ove planske igre je prije svega za-
interesirati mlade za politiku i probu-
diti u njima želju za sudjelovanjem i 
razgovorom o politiËkim i društvenim 
temama. Igra najbolje uspijeva na pri-
mjeru njihova grada, jer je tu rijeË o 
životnom prostoru mladih, koji im je 
veÊ dobro poznat.

Kroz igru Êe mladi nauËiti sve o lokal-
noj samoupravi. PronaÊi Êe odgovore 
na pitanja: »ime se bavi lokalna sa-
mouprava? Kako izgleda rad gradskih 
vijeÊnika i kakvi su politiËki odnosi u 
stvarnosti?

Ova metoda treba pridonijeti i razvo-
ju komunikacijskih sposobnosti mla-
dih. U to se prije svega ubraja sposob-
nost konstruktivnog argumentiranja. 
Sudionici trebaju nauËiti kako prepo-
znati i riješiti sukobe. Nadalje, oni Êe 
uvidjeti da se odluke moraju donositi s 
odgovornošÊu. Mladi Êe kroz igru na-
uËiti konstruktivno raspravljati i skla-
pati kompromise s drugim stranama.

Igra takoer omoguÊuje dijalog iz-
meu mladih i lokalnih politiËara. Mo-
guÊe umrežavanje bit Êe korisno za 
sve daljnje projekte na kojima bi se 
zajedniËkim snagama mogle obraditi 
razne teme.

Planska igra ohrabruje mlade da se 
politiËki angažiraju, jer jedino oni koji 
poznaju strukturu i postupak donoše-
nja važnih odluka, mogu korisno su-
djelovati u oblikovanju života zajed-
nice. KonaËno, mladi kroz ovu vrstu 
igre uËe kako iskazati svoje potrebe i 
ostvariti svoje želje i zamisli.

sudionici 
igre

projekt za mlade

planska igra

lokalna 
samouprava

Svima nam je 
poznata ta izreka 
i svatko od nas 
trebao bi preuzeti 
odgovornost i 
pružiti mladima 
priliku u svom 
djelokrugu. 
Riješenje koje 
mi nudimo zove 
se ”Doživjeti 
politiku”!

Na mladima 
svijet 
ostaje!

Planska igra Lokalna samouprava 
predviena je za sudionike starije od 
14 godina. To mogu biti uËenici sred-
njih škola ili studenti. Sama tema igre 
Lokalna samouprava trebala bi bi-
ti dio nastavnog programa tako da se 
ova metoda može koristiti kao alter-
nativna metoda za usvajanje znanja o 
politiËkom sustavu Republike Hrvat-
ske. Sudjelovati u planskoj igri mo-
gu i mješovite skupine mladih, koje se 
sastoje od razliËitih razreda, Ëlanova 
klubova za mlade ili sportskih klubo-
va. Sudionici ove planske igre trebaju 
biti iz istog grada ili iz bliže okolice. 
No, ukoliko to situacija ne dozvoljava, 
ovu plansku igru moguÊe je provesti i 
s mladima iz razliËitih krajeva. 

Pravi gradski vijeÊnici stoje mladima 
na raspolaganju i savjetuju ih tijekom 
drugog dana projekta. Svojim zna-
njem i iskustvom pomažu mladima 
kod pripreme za završni dio projekta, 
pomažu im pri oblikovanju prijedloga, 
te ih uËe kako Êe uspješno argumenti-
rati i raspravljati. Potpora pravih grad-
skih vijeÊnika bitan je element ovog 
projekta: Mladi upoznaju lokalne poli-
tiËare te stupaju s njima u kontakt. Na 
ovaj naËin ostvaruje se dijalog i raz-
mjena iskustava izmeu mladih i lo-
kalnih politiËara. 

Predsjednik gradskog vijeÊa vodi za-
vršnu sjednicu vijeÊa koju simulira-
ju mladi. Ukoliko mladi izraze želju 
da sami odigraju ulogu predsjednika 
gradskog vijeÊa, moguÊe je i to ostva-
riti. U tom sluËaju pravi predsjednik 
gradskog vijeÊa stoji mladom pred-
sjedniku gradskog vijeÊa na raspola-
ganju kao savjetnik kako bi ovaj što 
bolje odigrao svoju ulogu. 

Nadalje, nekoliko gradskih vijeÊ-
nika nazoËit Êe završnoj sjednici 
kako bi mladima struËno odgovo-
rili na njihova pitanja. Kao struË-
njaci mogu sudjelovati i za vrijeme 
same rasprave.

Voditelji igre (obiËno ih je dvoje) 
vode brigu o tome da javnost sa-
zna što više o planskoj igri (prije 
svega stupaju u kontakt s lokal-
nim medijima). VeÊ od drugog 
dana projekta rad mladih prate 
mediji. Završna sjednica je javna 
tako da osim medija mogu na-
zoËiti i drugi posjetitelji, prijatelji 
i rodbina, te ostali zainteresirani 
graani.

Voditelji igre su mladi i motivirani, 
a za plansku igru su osposobljeni 
na seminarima koje organizira Za-
klada Friedrich Ebert. Obuka se ne 
sastoji samo od sadržajnih i meto-
diËkih aspekata, nego i od naËi-
na kako reagirati na neprimjerene 
izjave i ponašanja mladih. Vodite-
lji su, osim za samu izvedbu, od-
govorni i za svu organizaciju plan-
ske igre, kako prije tako i za vrije-
me njezina održavanja.

Zaklada Friedrich Ebert veÊ 10 go-
dina u Saveznoj Republici Nje-
maËkoj uspješno provodi plan-
sku igru Lokalna samouprava. 
PoËetkom 2008. godine Zaklada je 
poËela s provedbom ove zanimljive 
planske igre i u Hrvatskoj. Podrži-
te i Vi ovaj projekt za mlade i time 
aktivno doprinesite jaËanju demo-
kratske Hrvatske.



pitanje gradonaËelniku, te na taj 
naËin ukazati na konkretne proble-
me svog grada. 

Nakon što su mladi prikupili te-
me, pripremaju se za posjet pravoj 
sjednici gradskog vijeÊa. Dobivaju 
upute koje Êe im pomoÊi da bolje 
prate sjednicu. Time završava prvi  
projektni dan. 

Posjet pravoj sjednici gradskog 
vijeÊa 

Prije posjeta pravoj sjednici grad-
skog vijeÊa mlade Êe u grad-
skoj vijeÊnici doËekati jedan od 
vijeÊnika i objasniti im kuÊni red, 
dati upute o aktualnom dnevnom 
redu, odgovoriti im na eventualna 
pitanja i uvesti ih u dvoranu grad-
ske vijeÊnice. Mladi su 60-90 mi-
nuta kao gosti nazoËni javnom di-
jelu sjednice. Promatraju raspra-
vu o lokalnim zbivanjima te vide 
kako se gradonaËelnik i gradski 
vijeÊnici odnose jedan prema dru-
gome. Prepoznaju pravila održava-
nja sjednice.

Drugoga dana projekta mladi, uz 
pomoÊ pravih gradskih vijeÊnika, 
formuliraju pitanja i prijedloge za 
svoju završnu sjednicu te se pripre-
maju za njezinu izvedbu.

Dan zapoËinje kvizom o temi lokal-
ne samouprave kako bi se osvježilo 
znanje o lokalnoj samoupravi i po-
djeli vlasti u Republici Hrvatskoj. 

Slijedi evaluacija posjeta sjednice 
na kojoj mladi iskazuju svoje doj-
move. Nakon toga im se daju upu-
te o pojedinostima njihove završ-
ne, simulirane sjednice. Upozna-
ju se s dnevnim redom i pravilima 
sjednice. Dobivaju podrobne infor-
macije o pitanjima i prijedlozima - 
Ëemu oni služe i kako se oblikuju. 

Demokratskim glasovanjem unu-
tar svoje stranke mladi odluËuju o 
kojoj konkretnoj temi Êe sastaviti 
pitanja i prijedloge. Teme se biraju 
s popisa tema prikupljenih tijekom 
prvog projektnog dana, no mogu 
se predložiti i nove teme za koje 
su uËenici zainteresirani. (Primjere 
pitanja i prijedloga pronaÊi Êete u 
ovom letku.)

Nakon odabira teme unutar stran-
ke, poËinje rad s pravim gradskim 
vijeÊnicima. Nakon što su se svi 
ukratko predstavili, vijeÊnici se pri-
družuju svojim mladim stranaËkim 
kolegama. Uz pomoÊ vijeÊnika, 
mladi najprije obrauju svoja pita-
nja za aktualni sati, a zatim obliku-
ju prijedloge. 

Gradski vijeÊnici pomažu pri obli-
kovanju prijedloga i usmjeravaju 

na sadržajne aspekte koji su važni 
za pojedine teme. Takoer poma-
žu u prikupljanju argumenata ka-
ko bi mladi svoje zamisli i projekte 
na završnoj sjednici mogli uspješno 
braniti. Kada su prijedlozi dovršeni, 
kopiraju se i podijele svim sudioni-
cima igre. Na taj naËin svaka stran-
ke može zauzeti stajalište prema 
prijedlozima druge stranke. Mladi 
se dogovaraju hoÊe li prijedlog pri-
hvatiti, odbiti ili mijenjati. Skuplja-
ju argumente za i protiv, te se pri-
premaju za raspravu. Voditelji od-
govaraju na zadnja pitanja vezana 
uz sadržaj ili organizaciju kako bi 
mladi bili optimalno pripremljeni 
za svoje uloge.

Svi sadržaji dodatno se pojašnjava-
ju kroz primjere. 

Pozornost se zatim usmjerava na 
postojeÊe strukture u gradu. Mla-
di pronalaze odgovore na pita-
nja: Kako funkcionira lokalna sa-
mouprava u njihovoj sredini? Ko-
je ustanove postoje i kako djeluju 
zajedno? Postoje li lokalne poseb-
nosti? Tko je gradonaËelnik? Koje 
stranke postoje u gradskom vijeÊu?  

Koji odbori postoje? Koliko traju 
mandati? Kada su sljedeÊi lokalni 
izbori? Postoji li u gradu vijeÊe mla-
dih? Taj uvod mladima daje uvid u 
funkcioniranje politike u njihovom 
gradu. Oni prepoznaju moguÊnosti 
i granice lokalne samouprave. 

Mladi se dijele na stranke koje su 
zastupljene u pravom gradskom 
vijeÊu. Svaka stranka bira svog 
predsjednika, njegova zamjenika i 
zapisniËara. Mladi zatim prikuplja-
ju teme koje žele obraditi na za-
vršnoj sjednici. Trebaju razmisliti 
o temama o kojima žele postaviti  
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Planska igra sastoji se od dva projek-
tna dana i završne sjednice mladih. 
Projektni dani služe kako bi mladi ste-
kli znanje o lokalnoj samoupravi i pri-
premili se za simuliranu sjednicu grad-
skog vijeÊa. Projektni dani se u pra-
vilu održavaju u školi i traju od 8 do 
13 sati. Prije poËetka drugog projek-
tnog dana mladi posjeÊuju pravu sjed-
nicu gradskog vijeÊa kako bi upozna-
li stvarni proces lokalne samouprave. 
Njihova završna (simulirana) sjednica 
obiËno se održava tjedan dana nakon 
projektnih dana.

Za vrijeme izvedbe projekta

Za vrijeme izvedbe projekta voditelji 
igre služe se raznim metodama kako 
bi na što zanimljiviji naËin prenijeli sa-
držaj. U ovom sluËaju oni se trebaju 
prilagoditi potrebama mladih. Rad se 
sastoji od predavanja uz primjenu kar-
tica, pitanja, kviza te brojnih zadataka 
koje mladi trebaju riješiti u grupi. Vo-
ditelji igre preuzimaju odgovornost i 
brigu o sadržajnom dijelu tijekom ci-
jele igre.

Prvoga dana mladi uËe sve o lokalnoj 
samoupravi. Takoer, pronalaze teme 
vezane uz život u njihovu gradu koje 
su im zanimljive i oko kojih imaju pita-
nja ili potrebu za djelovanjem. Mladi 
se dijele na interesne grupe (stranke) i 
pripremaju se za posjet pravoj sjednici 
gradskog vijeÊa.

Na samom poËetku, mladima se objaš-
njava smisao i cilj igre, te daju infor-

macije o tijeku planske igre. Mla-
di zapisuju svoja oËekivanja ka-
ko bi se voditelji mogli bolje pri-
premiti. Zatim poËinje sadržajni 
dio koji ima za cilj približiti mla-
dima temu lokalne samouprave.  
Objašnjava im se horizontalna 
i vertikalna podjela vlasti kako 
bi shvatili gdje se lokalna samo-
uprava nalazi unutar politiËkog 
sustava. Slijede objašnjenja dje-
lokruga lokalne samouprave. Ko-
ji su poslovi gradskih vijeÊnika / 
gradske vlasti? Koje teme spadaju 
u podruËje odluËivanja gradskog 
vijeÊa? Tko ima koje moguÊnosti 
odluËivanja i na kojim podruËjima?  

Posljednjega dana projekta vodi-
telji igre preuzimaju ulogu publi-
ke, oni samo promatraju i nadziru. 
Odigrana sjednica uvijek je javna, 
što znaËi da mladi mogu pozvati 
svoje prijatelje, roditelje, rodbinu i 
uËitelje. Mediji Êe takoer biti na-
zoËni. Pozvani su i svi pravi grad-
ski vijeËnici, gradonaËelnik te za-
interesirani graani.

Na stolovima vijeÊniËke dvorane 
nalaze se radni materijali sjedni-
ce, mladi sjedaju na svoja mjesta 
i pravi predsjednik vijeÊa (ili uËe-
nik ukoliko je tako dogovoreno) 
otvara sjednicu - finale zapoËinje. 

IduÊa dva sata mladi su u ulozi grad-
skih vijeÊnika svoga grada. Postavljaju 
pitanja gradonaËelniku i upravi, dobi-
vaju odgovore i po potrebi postavljaju 
detaljnija pitanja. 

Javno raspravljaju o temama koje su 
im pri srcu, razmjenjuju argumente i 
konaËno donose odluku o prijedlozi-
ma. Otkrivaju da u politiËkom životu 
nije lako provesti svoje namjere, te da 
je ponekad važno znati izboriti se za 
kompromis. Dolaze do spoznaje da je 
važno biti dobro informiran kako bi 
se moglo imati kvalificirano mišljenje i 
uËinkovito ga predstaviti drugima.

Evaluacija

Ako postoji interes mladih ili uËite-
lja, voditelji mogu ponuditi sastanak 
za evaluaciju projekta na kojem mla-
di mogu iznijeti svoje dojmove, odno-
sno jesu li se njihova oËekivanja ispu-
nila. Voditelji igre mogu pri evaluaciji 
ukazati na kojim podruËjima su mladi 
dobro radili, a gdje nisu u potpunosti 
iskoristili svoj potencijal. 

Ovom sastanku mogu prisustvovati i 
gradonaËelnik te gradski vijeÊnici. Za-
jedno mogu donijeti zakljuËke što su 
mladi i predstavnici grada nauËili iz 
ove igre.


